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Em carater excepcional e transitorio, para substituicdo do ensino presencial pelo ensino ndo
presencial, enquanto durar a pandemia do novo coronavirus (COVID-19), em atencdo a Portaria
MEC N° 544, de 16 de junho de 2020, a Resolucdo Normativa N° 140/2020/CUn, de 21 de julho de
2020, a Portaria Normativa N2 379/2020/GR, de 9 de novembro de 2020, e a Resolucdo N°
30/2020/CUn, de 1° de dezembro de 2020.

EMC 5725 — Metodologia de Projeto

1) Identificagéo

Carga horéria: 56 horas-aula.

Turma: 10233

Nome do professor: Fernando Antdnio Forcellini, Email: fernando.forcellini@ufsc.br
Periodo: 2° trimestre de 2020

2) Cursos
233 Engenharia de Materiais - Trimestral

3) Requisitos
N&o ha pré-requisitos.

4) Ementa

Morfologia do processo de projeto. Analise de informacBes e demanda. Tipos de produtos e
requisitos de projeto. Sintese de solugdes alternativas. Funcdo sintese. Valoracdo e analise de
valores. Aspectos econdmicos. Projeto preliminar. Selecdo da solucdo. Formulacdo de modelos.
Materiais e processos de fabricagédo. Projeto detalhado e reviséo.

5) Objetivos
Geral:

Fornecer ao aluno uma visdo do processo de projeto de produtos industriais, compreensdo da
importancia de utilizar o conceito de processo e modelos de referéncia para a gestdo do
desenvolvimento de produtos. Compreensdo da relacdo entre as areas do conhecimento
empregadas projeto de produto (cadeia de suprimentos, distribuicdo, manufatura, materiais,
marketing, assisténcia técnica e planejamento estratégico). Fornecer aos alunos a experiéncia de
trabalho em equipe no desenvolvimento de um produto dentro de um ambiente/contexto simulado
de industria.

Especificos:



1. Apresentar os principais conceitos, métodos e ferramentas utilizados no desenvolvimento de
projetos de produtos industriais.

2. Utilizando a abordagem PBL — Project Based Learning, capacitar os alunos no planejamento,
execucéo e avaliacdo um projeto de desenvolvimento de produto.

3. Utilizando a abordagem PBL — Project Based Learning, desenvolver habilidades de trabalho
em equipe, identificacdo e resolucao de problemas e de mindset adaptativa.

6) Contetido Programético

6.1 Introducao:
Defini¢cdes, Projeto de produto e sua importancia para a competitividade; Estrutura do
Processo de Projeto: modelos do processo de projeto; Introducdo ao gerenciamento do
desenvolvimento de produtos;

6.2 Projeto Informacional:
Levantamento das necessidades de projeto; Estabelecimento dos requisitos de projeto;

6.3 Projeto Conceitual do Produto:
Sintese de solucdes alternativas: métodos de criatividade; Sintese de fung¢bes do produto;
Selecdo de solugbes conceituais para o produto; Ferramentas computacionais aplicadas a
concepcao de produtos.

6.4 Projeto Preliminar do Produto:
Processo de projeto preliminar; Principios de projeto preliminar; Modelagem e simulacédo de
solugdes alternativas preliminares; Introducéo ao projeto modular e de tamanho seriado;

6.5 Projeto Detalhado do Produto:
Aspectos de selecdo de materiais no projeto; Introducdo ao projeto para a
manufatura/montagem;

7) Metodologia

As aulas serdo todas sincronas e realizadas nos horarios ja definidos (tergas-feiras (A1) das 10:10
as 11:50h, e quintas-feiras (A2) das 10:10 as 11:50h). A figura 1 mostra uma visdo geral da
disciplina.

As aulas sincronas ocorrerdo sempre no horario oficial da disciplina, o qual é composto de duas
aulas por semana, sendo cada uma de 100 minutos cada (Al e A2). A figura 1 mostra uma visao
geral da disciplina.
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Fig. 1 Viséo geral da disciplina.



As aulas sincronas serdo realizadas via plataforma Zoom, e o link para cada aula serd
disponibilizado pelo MOODLE.

Para todas as aulas Al e as trés primeiras aulas A2 havera suporte de material em meio digital
disponibilizado no MOODLE.

Serdo formadas equipes para o desenvolvimento do produto, as quais com base nos milestones
fornecidos, elaborardo planos baseados em responsabilidade (Delivery Roadmap) para as fases do
processo de projeto. Estes planos serdo entregues via MOODLE nas datas das entregas 1 (S3/A2),
2 (S6/A2) e 3 (S10/A2). Cada equipe terd espaco especifico no MOODLE para as entregas,
storyboards, apresentacOes e avaliagdes.

Cada equipe entregara via Moodle documento com os resultados obtidos para cada fase do
processo de projeto nas datas das entregas 2 (S6/A2), 3 (S6/A2) e 4 (S14/A2).

Nos dias das entregas 2, 3 e 4, cada equipe apresentard, durante a aula, os resultados obtidos,
havendo espaco para questionamentos e esclarecimentos feitos pelas demais equipes e professor.

Para as aulas A2, a partir da S4, cada equipe devera postar via MOODLE, até as 23:59h do dia
anterior o storyboard contendo Condi¢do-Atual, Condicao-Alvo, Obstaculos, A¢des e Resultados
planejados para superar 0s obstaculos; Resultados e Aprendizado obtidos.

Para as aulas A2, a partir da S4, cada aluno preenchera formulario de autoavaliacdo referente as
suas atividades e desempenho na semana anterior, o qual estara disponivel no MOODLE, até as
23:59h do dia anterior.

Para as aulas A2, a partir da S4, cada equipe sera acompanhada/atendida em separado utilizando-
se do recurso de sala virtual do Zoom. Somente nas aulas que coincidem com as apresentagoes,
os feedbacks dos storyboards serdo feitos de maneira assincrona.

O atendimento para sanar duvidas ocorrerd em encontros sincronos, nas datas e formas descritas
no MOODLE.

Qualquer propriedade intelectual (patentes, direitos autorais e software) e outros materiais
desenvolvidos pelas equipes serdo de propriedade conjunta de todos os membros da equipe. 1sso
significa que cada membro da equipe tem direitos de propriedade sobre TODOS 0s materiais
desenvolvidos pela equipe do aluno.

8) Avaliacéo

Ocorrerd por meio de 28 (vinte e oito) avaliacOes, a saber: 3 Entregas (E1, E2 e E3), 11 Storyboards
(Stb1-Stb11), 11 AutoavaliagBes (Av1-Av1ll), e 3 ApresentagOes (AP).

A média final (MF) sera calculada pela ponderacdo das médias destas avaliagdes com pesos 3, 4, 2
e 1, respectivamente, ou seja:

MF = [MEx3 + MSx4 + MAx2 + MAPx1] /10
Sendo:

ME — Média das Entregas



MS — Média dos Storyboards
MA — Média das Autoavaliagdes
MAP — Média das Apresentacdes

Conforme paragrafo 2° do artigo 70 da Resolucdo 17/CUn/97, o aluno com frequéncia suficiente
(FS) e média final no periodo (MF) entre 3,0 e 5,5 tera direito a uma nova avaliagdo ao final do
semestre (REC), sendo a nota final (NF) calculada conforme pardgrafo 3° do artigo 71 desta
resolucgéo, ou seja: NF = (MF + REC) / 2.

A frequéncia serd mensurada nas aulas sincronas, registradas pelo aluno no MOODLE. Para ser
aprovado, além do requisito da nota, o aluno devera ter uma frequéncia total igual ou superior a 60
por cento de frequéncia.

9) Cronograma
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Conteudo C/H
Definigdes, Projeto de produto e sua importancia para a competitividade;  2h
Estrutura do Processo de Projeto: modelos do processo de projeto; 2h
Introducgéo ao gerenciamento do desenvolvimento de produtos - viséo geral 2h
Introducdo ao gerenciamento do desenvolvimento de produtos -
Planejamento Baseado em Responsabilidade. Apresentacdo do contexto e 2h
do produto a ser desenvolvido, juntamente com os milestones do projeto
Ciclos de Aprendizado e elaboragédo dos storyboards 2h
Levantamento das necessidades de projeto. oh
Entrega 1: Delivery Roadmap 1 — Plano da Fase de Projeto Informacional
Estabelecimento dos requisitos de projeto 2h
Storyboard 1 — Acdes planejadas e Resultados esperados para a semana  1,5h
Sintese de solucdes alternativas: métodos de criatividade 2h

Storyboard 2 — Resultados e Aprendizado obtidos para as A¢oes Planejadas
na semana anterior; Acoes planejadas e Resultados esperados para a semana 1,5h
seguinte
Sintese de fungbes do produto 2h
Entrega 2: Especifica¢cdes Meta do produto

Delivery Roadmap 2 — Plano da Fase de Projeto Conceitual
Apresentacdo 1: Especificagcbes Meta do produto oh
Storyboard 3 — Resultados e Aprendizado obtidos para as A¢oes Planejadas
na semana anterior e AcOes planejadas, Resultados esperados para a semana
seguinte
Selecdo de solugcGes conceituais para o produto 2h
Storyboard 4 — Resultados e Aprendizado obtidos para as A¢Oes Planejadas
na semana anterior; Acoes planejadas e Resultados esperados para a semana 1,5h
seguinte
Ferramentas computacionais aplicadas a concepcao de produtos 2h
Storyboard 5 — Resultados e Aprendizado obtidos para as A¢oes Planejadas
na semana anterior; AcOes planejadas e Resultados esperados para a semana 1,5h
seguinte
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Principios de projeto preliminar; Modelagem e simulacdo de solucdes
alternativas preliminares
Storyboard 6 — Resultados e Aprendizado obtidos para as A¢oes Planejadas

na semana anterior; Acoes planejadas e Resultados esperados para a semana 1,5h

seguinte
Projeto de produtos modulares e de tamanho seriado
Entrega 3: Concepcéo do Produto
Delivery Roadmap 3 — Plano da Fase de Projeto Detalhado
Apresentacdo 2: Concepcao do Produto

2h

2h

Storyboard 7 — Resultados e Aprendizado obtidos para as A¢oes Planejadas 2

na semana anterior; AcOes planejadas e Resultados esperados para a semana
seguinte

Selecdo de Materiais

Storyboard 8 — Resultados e Aprendizado obtidos para as A¢oes Planejadas

na semana anterior; Acoes planejadas e Resultados esperados para a semana 1,5h

seguinte
Selecdo de Materiais
Storyboard 9 — Resultados e Aprendizado obtidos para as A¢oes Planejadas

na semana anterior; Acoes planejadas e Resultados esperados para a semana 1,5h

seguinte
Projeto para Manufatura
Storyboard 10 — Resultados e Aprendizado obtidos para as Ac0Oes

Planejadas na semana anterior; A¢des planejadas e Resultados esperados 1,5h

para a semana seguinte

Projeto para Montagem

Entrega 4: Especifica¢des Finais do produto

Apresentacdo 3: Especificacdes Finais do produto — Produto desenvolvido
Storyboard 11 — Resultados e Aprendizado obtidos para as AcOes
Planejadas na semana anterior.
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