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EMENTA
________________________________________________________________________________
Desenvolvimento  e  configuração  dos  sistemas  CAE/CAD/CAM.  Periféricos.  Sistemas  gráficos.
Modelamento sólido. Definição de superfícies. Transformação de escala, translação, rotação, reflexão e
perspectiva. Padrões gráficos. Simulação e validação. Seleção de sistemas. Uso do sistema.

PROGRAMA
________________________________________________________________________________
(03h) Introdução à sistemas CAE/CAD/CAM. Aplicações.
(03h) Desenvolvimento dos sistemas CAE/CAD/CAM. Conceitos fundamentais para sistemas gráficos
interativos.
(06h) Equipamentos para sistemas CAE/CAD/CAM. Configuração de sistemas CAE/CAD/CAM.
 Periféricos gráficos.
(09h) Sistemas gráficos. Padronização de funções gráficas. Interfaces usuário-sistemas gráficos.
 Características de sistemas gráficos. Padronização de sistemas gráficos.
(06h) Transformações geométricas 2D e 3D. Operações de visualização 2D. Operações de
 visualização 3D.
(09h) Operações de visualização 3D. Projeções geométricas planas. Parâmetros de visualização 3D.
 Volumes de visualização 3D. Recorte 3D. Aplicações.
(09h) Modelamento geométrico. Formulações de curvas interpolantes e de forma livre. Superficies de
 revolução. Sweeping. Superficies de forma livre. Aplicações.
(03h) Demonstração e uso do sistema. Aplicações.
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FORMA DE AVALIAÇÃO
________________________________________________________________________________
Atráves de 3 verificações (uma a cada 18 horas de curso), mais a média dos exercícios passados em 
aula e mais as notas atribuídas a seminários sobre trabalhos e artigos.


